PREFEITURA MUNICIPAL DE BOm JARDIM DE MINAS

CEP 37.310.000 ~— ESTADO DE MINAS GERAIS

LEI N° 1056/2001

ESTABELECE A PROTECAO DO PATRIMONIO CULTURAL DO
MUNICIPI0O DE BOM JARDIM DE MINAS ATENDENDO
DISPOSTO NO ARTIGO 216 DA CONSTITUICAO FEDERAL,
AUTORIZA O PODER EXECUTIVO A INSTITUIR O CONSELHO
DELIBERATIVO MUNICIPAL DO PATRIMONIO DE BOM JARDIM
DE MINAS E DA OUTRAS PROVIDENCIAS.

A Camara Municipal de Bom Jardim de Minas aprovou e eu , Prefeito
Municipal sanciono a seguinte Lei.

Art. 1° - Ficam sob a protegdo especial do Poder Publico Municipal os bens
culturais, de propriedade piblica ou particular, existentes no municipio, que, dotados de
valor estético, ético, filosofico ou cientifico, justifiquem o interesse publico na sua
preservagao,
Art, 2° - Fica o Poder Executivo autorizado a instituir o Conselho
Municipal do Patriménio Cultural do Municipio de Bom Jardim de Minas 6rgado de
assessoria 4 Prefeitura Municipal, com atribuigdes especificas de zelar pela preservagao do
Patrimdnio Cultural do Municipio e tera a seguinte composi¢ao:

I- O Conselho Deliberativo Municipal do Patrimonio Cultural de Bom Jardim de
Minas compde-se de oito (08) membros e respectivos suplentes, com representagdo
paritaria do poder publico que podera possuir no maximo trés (03) membros, de
entidade e instituigGes representativas da sociedade civil do Municipio, de notorio
conhecimento na matéria, nas areas de historias, antropologia, arqueologia,

arquitetura e urbanismo ou artes plasticas.
Paréagrafo unico - As entidades de que fala o artigo em questdo indicarédo

dois nomes, para que o Executivo homologue o nome de um.
I1- Os membros do Conselho Deliberativo Municipal do Patrimdnio Cultural de Bom
Jardim de Minas, terdo mandato de trés (03) anos, ndo sendo remunerados pelos

servigos prestados.
III- O mandato dos membros do Conselho e seus suplentes podera ser renovados por

apenas um periodo.
IV- O Conselho Deliberativo obedecera a um Regimento Interno que sera elaborado

pelos componentes do mesmo.
Art. 3° - A Prefeitura tera um livro de tombo, para inscrigdo dos bens que

se refere o artigo 1°, cujo tombamento serd homologado pelo Conselho Deliberativo.
Paragrafo tnico - O tombamento em esfera municipal dos bens a que se
refere o artigo s6 podera ser cancelado com anuéncia do Conselho Deliberativo Municipal.
Art. 4° - Os membros tombados ndo poderdo ser destruidos, demolidos ou
mutilados, nem, sem prévia e expressa autoriza¢do especial da Prefeitura Municipal, serem
reparadas, pintadas ou restauradas, sob pena de multa de 50% (cinquenta por cento) do

valor da obra. ég? %9
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N Art. 5° - Sem prévia autorizagdo do Conselho Deliberativo, ndo se podera,
a vmphanca do bem tombado fazer edificagdo que lhe impega ou reduza a visibilidade,
respeitando assim a area do entorno, nao sendo permitido nele colocar anancios, fixas ou
cartazes sob pena de ser mandada destruir a obra irregular ou retirar o objeto, impondo-se,
neste caso, multa de 50% (cinquenta por cento) do valor do mesmo objeto;
. Art. 6° - As penas previstas nos artigos 4° ¢ 5° serdo aplicadas pela
Prefeitura, sem prejuizo da agdo penal correspondente;

Art. 7° - Os bens compreendidos na protegdo da presente lei, ficam isentos
do Imposto Predial e Territorial Urbano, enquanto o proprietario zelar pela sua

conservagao;
Art. 8 - A alienagio onerosa de bens tombados, na forma desta lei, fica
sujeita ao direito de preferéncia, a ser exercido pela Prefeitura Municipal, na conformidade

das disposigdes especificas do Decreto-Lei n° 25, de 30 de novembro de 1937, sobre o
mesmo direito;

Art. 9° - Esta Lei entrara em vigor na data de sua publicagéo, revogadas as
disposigdes em contrario.

Mando portanto, a todas as autoridades a quem o conhecimento e execugdo desta Lei
pertencer que a cumpram e fagam cumprir tdo fielmente como nela se contém.

Bom Jardim de-Minas, 09 de abril de 2001.

Val e Paula Nunes

refeito Municipal -
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